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Sobre Thinking
Through Things

fuBe

Hay objetos que duran y otros que perduran. Algunos fueron disefiados para atravesar
el tiempo desde su materialidad, otros se han sostenido en la memoria colectiva por la
forma en que han sido tocados, sentidos, transmitidos. A través de afectos, relatos o
gestos de cuidado, ciertos objetos van sumando en ellos capas de sentido que los
hacen relevantes mas alla de su funcion original. Este proyecto propone seguir esas
trayectorias y extenderlas hacia el presente, incorporando la mirada de quienes los
usan, transforman o ensefian con ellos. En un contexto de educacidn internacional, las
colecciones digitales permiten volver a mirar esos objetos que fueron hechos en
tiempos y lugares especificos, con preguntas nuevas en realidades distintas y que
inviten a los estudiantes a reconocerse y reflexionar sobre temas globales desde una
perspectiva situada y afectiva.

Thinking Through Things es una metodologia desarrollada por Nube Lab para fomentar
aprendizajes colaborativos entre estudiantes internacionales, a partir de objetos de
colecciones digitales universitarias de la red U21. El proceso parte con dindmicas de
exploracion intuitiva y juegos de imaginacion, para luego avanzar hacia preguntas
criticas, trabajo grupal, vinculos con el entorno y reflexién pedagdgica. El objetivo no es
solo conocer un objeto, sino aprender con y a través de él, desde la experiencia de
estudiantes de distintas culturas, atravesando los lugares propios para generar
conocimiento colectivo y global.

Esta metodologia se recomienda especialmente para la aplicacion en cursos COIL
(Collaborative Online International Learning). El sitio contiene un toolkit para aplicar la
metodologia, la bitdcora del proceso creativo del equipo que lo disef6, referencias
metodolégicas y documentos abiertos para su uso y adaptacion.
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Orientaciones
pedagdgicas para
aplicar Thinking
Through Things

fuBe

Thinking Through Things se compone de seis pasos para aproximarse a objetos de
colecciones digitales, jugar, imaginar y reflexionar a partir de ellos:

PASO PASO PASO PASO PASO PASO PASO
Ice Curiosea Miray Imagina Indaga Relacionate  Reflexiona
breakers detente
Objetivo general Aprendizajes esperados
El objetivo general de la metodologia es Al término de la unidad, el o la estudiante:
promover la colaboracion a distancia 1. Colabora a distancia con estudiantes
entre estudiantes de distintos paises, internacionales a través de plataformas
utilizando el aprendizaje basado en digitales.
objetos de colecciones digitales y el 2. Incorpora una metodologia para
pensamiento artistico, para reflexionar aprender de manera creativa y
sobre temas globales y desarrollar divergente a través de objetos de
empatia intercultural. colecciones digitales universitarias.
Actitudes Habilidades

La principal actitud desarrollada por esta Las principales habilidades desarrolladas por
metodologia es la empatia intercultural. esta metodologia son la imaginacion,
creatividad y reflexividad.

Modalidad

Para el desarrollo de este curso se recomienda el trabajo en grupos de 4 personas,
compuestas de dos duplas de estudiantes de universidades internacionales. Antes de
comenzar, es necesario crear una bitadcora de trabajo grupal y alojarla en una carpeta
compartida (ver template disponible). Esta bitdcora permitira al docente visualizar y
monitorear semanalmente los procesos de trabajo.
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Cronograma de trabajo grupal online sugerido
17 Tiempo estimado total: 6,5 horas
(5 h sincrénicas / 1,5 h asincrénicas)

Tiempo estimado Duracién de la

N° Semana N° Sesion Actividad por actividad sesién Modalidad
Semana Sesion #A O. Ice-breakers 7 30 min. 7 90 min. Sincrénica
1. Curiosea 7 60 min.

Semana 2 Sesién #B 2. Mira y detente 7 50 min. 7 90 min. Sincrénica
3. Imagina 40 min.

Semana 3 Sesién #C 4. Indaga 7 60 min. 790 min. Sincrénica
5. Relaciénate 7 30 min.

Semana 4 Trabajo remoto 5. Relacionate 7 90 min. 7 90 min. Asincrénica

Sesi6n #D 6. Reflexiona 7 30 min. 17 30 min. Sincrénica
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Evaluacién Cada paso de Thinking Through Things incluye actividades sugeridas, las que pueden
ser modificadas por los y las docentes segln las caracteristicas de su contexto
pedagobgico y objetivos especificos de aprendizaje para la unidad. El Paso 4: Indaga,
Paso 5: Relaciénate y Paso 6: Reflexiona estan disefiados estratégicamente para poder
incorporar esos objetivos y definir productos y resultados esperados de acuerdo a
ellos.

Cada docente determina la manera de evaluar los aprendizajes esperados de esta
metodologia en base a los objetivos de aprendizaje de su curso y rabricas propias. Sin
embargo, sugerimos algunas consideraciones.

Productos a evaluar
@ La bitacora de trabajo grupal permite monitorear y evaluar procesos de trabajo de
manera semanal.
@® La metodologia considera el desarrollo de un proyecto final, que constituye una
evaluacién sumativa.
@ La bitacora de trabajo también puede ser evaluada como un producto final.

A continuacién dejamos las dimensiones de evaluacién desarrolladas por Nube Lab,
para considerar al momento de disefiar una rdbrica.
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Dimensiones de evaluacion Nube Lab
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Preguntas guia para

A.
Saberes

Hace referencia al *

“saber qué”, es

decir, aquellos contenidos tedricos o

conceptuales presentes en la actividad

que se espera que el o la estudiante
incorpore, conjugando saberes de

otras disciplinas, de la vida cotidiana y

de su contexto social.

Conocer, comprender,
identificar, definir,
describir, percibir.

@ Conoce e identifica los
contenidos tedricos y/o
conceptuales de actividad

@Percibe la vinculacién de
los contenidos de la
actividad con otras
disciplinas y/o su entorno
cotidiano/social

@ ;Qué he aprendido hoy?

@ cQué palabras, ideas,
definiciones que no conocia,
ahora si conozco?

@ :Como lo aprendido en el
curso se relaciona con otras
disciplinas? ¢Y con mi vida
cotidiana?

B.
Haceres

Se refiere al “

'saber cémo”, es decir, la

forma en que las y los estudiantes se

aproximan material y corporalmente a
la actividad. En esta dimension prima la
experimentacion, el aprender
haciendo, el ensayo y error y la
capacidad de adaptacion.

Experimentar, ensayar,
descubrir, realizar,
construir, utilizar,
explorar sensorialmente,
transformar, manipular.

@Experimenta con
materiales, técnicas y
procedimientos
propuestos por la
actividad.

@ Incorpora el aprendizaje de
su experimentacion para
hacer/construir/disefar la
actividad propuesta.

@ ;Qué técnicas y
procedimientos he
aprendido con esta
actividad?

@ :Qué materiales he
conocido?

@ cQué soy capaz de hacer
ahora?

C.
Actitud

Hace referencia al reconocimiento y

es

préctica de las habilidades

socioemocionales involucradas
durante la actividad. Esta dimensién

esté integrada por 5 grandes

habilidades: Regulacién emocional,

Colaboracién, Apertura a la

Optimismo, control
emocional, tolerancia al
estrés, empatia,
confianza, cooperacion,
tolerancia, curiosidad,
creatividad, sociabilidad,
asertividad, energia,

@ Conoce e incorpora
durante la actividad las
habilidades
socioemocionales
promovidas.

@ ¢Qué habilidades
socioemocionales
identifiqué durante la
actividad?

@ ¢Pude aplicar la habilidad
socioemocional durante
actividad?

fuBe
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experiencia, Compromiso con otros y
Desemperio en la tarea.

autocontrol,
responsabilidad,
persistencia.

@ *:Como puedo aplicar esta
habilidad en mi escuela y
entorno cotidiano?

D. Esté vinculado al pensamiento Disefiar, componer, @Incorpora sus intereses o @ ¢Incluyo mis intereses en el
Exploracién creativo, y la capacidad de imaginar optar, personalizar, crear, sello personal durante el desarrollo de la actividad,
sensible nuevas maneras para hacer identificar, proponer. proceso y creacion de la aportando un sello personal
conexiones, resolver problemas y actividad. en el proceso?
aproximarse a desafios. Esta dimension @Propone nuevas y @ cLogro generar nuevas ideas
se caracteriza por promover el diferentes ideas a partir de a partir de elementos como
pensamiento divergente y los conceptos, materiales y conceptos, materiales y
convergente, asi como también, la experiencias propiciadas experiencias, durante la
apertura a las experiencias y por la actividad. actividad?
colaboracién con otros. @ ¢Pude incorporar mis
intereses personales y mis
nuevas ideas, en la creacion
de un resultado?
E. Se refiere al pensamiento reflexivo Analizar, comparar, @ Opina y evalla su propio @ ¢Pude opinar y evaluar mi
Reflexiéon y (metacognicién) y critico capaz de relacionar, conectar, trabajo y el de sus trabajo y el de mis pares

proyeccién

fuBe

evaluar y juzgar cuidadosamente
opiniones, ideas y teorias para alcanzar
una posicién competente y auténoma,
que conecte los saberes, haceres y
actitudes con la vida del estudiante.

interpretar, apreciar,
reflexionar, comunicar,
liderar.

WWW.NUBELAB.CL

comparieros durante la
actividad.

@Expresa con confianza y
respeto sus ideas,
comentarios y emociones
durante la actividad.

@ Relaciona los saberes,
haceres y actitudes de la
actividad con su vida
cotidiana.

durante la actividad?

@ ¢cExpreso con confianza mis
ideas y emociones, y
demuestro respeto hacia las
de los y las demas?

@ ¢Relaciono y comparto lo
que aprendo en la actividad
con mi vida cotidiana?
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Orientaciones para CoIIab.oratlve Online Internatlo.nal Learning (COIL) es una metodo.logla.que conecta a
estudiantes y profesores de diferentes culturas para aprender, discutir y colaborar

aplicar Th|nk|ng juntos a distancia. Es cada vez mas usada como herramienta de trabajo virtual global,
Through Thlngs a forr?e.ntando la |nt.erc.ulturalldad e |n.ternaC|onaI|zf':|C|on en la sala de clas.es. Las .

actividades de Thinking Through Things fueron disefiadas en una modalidad compatible
un curso COIL con COIL.

Para desarrollar un curso COIL, es necesario contactar a un docente de una universidad
ubicada en otro pais. Deberan coordinar y establecer en comin:

Objetivos pedagbgicos interdisciplinares especificos para la unidad.
Aprendizajes esperados.

Modalidad de la colaboracion entre estudiantes.

Modalidad de evaluacién, cronograma de evaluaciones y productos del curso.

En COIL cada docente evalla a sus propios estudiantes de acuerdo a los pardmetros y
rabricas correspondientes a su curso.

Cronograma sugerido para COIL

Semana Actividad Modalidad Evaluacién
Coordinacion pre-COIL entre docentes Online, -
0] Docentes de distintas universidades se reGinen estableciendo objetivos pedagoégicos, sincrénico

modalidad de la colaboracién entre estudiantes, productos del curso y evaluaciones.

Preparacion pre-COIL Presencialu  No
0 Cada docente prepara a sus estudiantes estableciendo propdsitos, expectativas y online,
motivaciones para la colaboracién COIL. sincrénico.
45 min.
Introduccién interdisciplinar Online, No
Ambos docentes y sus estudiantes realizan una sesién conjunta. sincrénico.
1 @ Cada docente presenta un tema disciplinar relacionado con el objetivo del curso. 90 min.
@ Presentan web Thinking Through Things con toolkit online y objetivos de la
colaboracioén, se resuelven dudas.
@Indican integrantes de grupos de trabajo internacional y presentan cronograma.
Sesion 1: Trabajo en grupos Online, Proceso
2 Paso O: Ice-breakers sincrénico. Bitacora de
Paso 1: Curiosea 90 min. trabajo grupal
Sesién 2: Trabajo en grupos Online, Proceso
3 Paso 2: Mira y detente sincronico. Bitacora de
Paso 3: Imagina 90 min. trabajo grupal
Sesién 3: Trabajo en grupos Online, Proceso
4 Paso 4: Indaga sincronico. Bitacora de
Paso 5: Relaciénate 90 min. trabajo grupal
Trabajo asincronico en proyecto Asincrénico. No
5 9 .
Paso 5: Relacionate 90 min.
Sesion 4: Presentacion de proyectos grupales Online, Sumativa
6 Paso 6: Reflexiona sincroénico. Proyectos finales

Ambos docentes y sus estudiantes realizan una sesién conjunta de reflexion en tornoa 90 min.
proyectos y cierre del curso.
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Paso O: Ice-breakers

+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad
sincrénica.
+ Tiempo estimado: 30 min.

Actividad 1: Calcarunrelato
Duracién: 30 min.

Paso a paso:

Los Ice-breakers son dindmicas sencillas disefiadas para
que los y las participantes puedan conocerse entre siy
desarrollar confianza previo al trabajo grupal.

A continuacién sugerimos algunos Ice-breakers para realizar
durante la primera reunién online del grupo de trabajo, con
el objetivo de conocerse de manera ludica y aproximarse
desde el cotidiano a la reflexion en torno a objetos.

Te invitamos a revisar las siguientes actividades y elegir una
para realizar con tu grupo.

Materiales:

o Un objeto que ya tienes.

o Mica A4 transparente

) Marcador permanente punta gruesa
o Papel A4 blanco

1. Cada integrante va a buscar un objeto que tenga en su casa.

2. Ubican una mica transparente sobre la pantalla del computador.

3. Por turnos, cada estudiante mostrara su objeto en la pantalla, mientras se presenta y relata su historia. Mientras
escuchan, los deméas usan marcadores para calcar secciones del objeto sobre la mica, teniendo como tiempo de

dibujo el tiempo de duracién del relato.

4. Cuando termina el relato presenta el siguiente compafiero o compafiera con su objeto correspondiente,

repitiendo hasta formar una composicion con los objetos de todos.
5. Al terminar ensefian los dibujos a sus compafieros y compafieras, ubicando una hoja de papel blanco tras la mica.

6. Suben un registro de sus dibujos en la bitacora de trabajo.

ﬁm

fuBe
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Actividad 2: Preséntate a partir de objetos Materiales:
Duracién: 30 min. o Un objeto que ya tienes.

Paso a paso:
1. A continuacidén sugerimos tres dindmicas de presentacion y conversacion a partir de objetos. Eligen uno de los
tres topicos y presentan sus respuestas por turnos, para generar una conversacion grupal.
a. Opcidn 1: Busca un objeto que tengas en tu casa y preséntate frente a tus compaferos y compafieras,
contando por qué es importante para ti.
b. Opcidn 2: ;Qué objeto llevas siempre a todas partes? Preséntate a tus compafieros y compafieras
ensefiando tu objeto, para que te conozcan de una manera mas personal.
c. Opcidn 3: Busca en tu casa un objeto que crees que las personas del otro pais no tienen, y otro que
crees que si tienen y luego cuenta a tus compafieros y compafieras sobre ellos.
2. Suben un registro de sus respuestas en la bitacora de trabajo.
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Paso 1: Curiosea EI. quetivo de estg pa§q ?s aproximarse a las colecciones
digitales desde la intuicién, el sentir y estar presente.

+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad

sincronica. Para elegir un objeto de trabajo, es necesario en primer lugar

+ Tiempo estimado: 60 min. familiarizarse con el universo disponible en las colecciones
digitales. En los siguientes ejercicios te invitamos a revisar y
“trajinar” las colecciones sugeridas con una mirada curiosa y
desprejuiciada. Una vez que conozcas el contexto general,
elige objetos que llamen tu atencidn o a los que puedas

aproximarte afectivamente.

Actividad 1: Trajinar colecciones digitales Materiales:
Duracién: 30 min. [ ] Links de acceso a colecciones digitales

Paso a paso:

1. 1 Les invitamos a recorrer las colecciones digitales con calma y curiosidad activa, intentando no quedarse con
lo primero que encuentran. A continuacién, presentamos algunas premisas para buscar objetos en las
colecciones. Cada integrante seguira dos premisas de busqueda:

a. Estudiante1
i. Busca dos objetos donde puedas notar la huella de la mano con que fue hecha.
ii. Busca objetos de tres épocas distintas.
b. Estudiante 2
i. Busca dos objetos de materialidades diferentes entre si.
ii. Busca un objeto pesado y otro liviano.
c. Estudiante 3
i. Busca un objeto con muchos detalles y otro simple o de superficie lisa.
ii. Busca un objeto zoomorfo y otro antropomorfo.
d. Estudiante 4
i. Busca un objeto que podrias tener en tu casa y otro que no.
ii. Busca un objeto hueco y otro sélido.

2. Cada estudiante selecciona 2 a 3 imagenes para responder a las premisas y sube un registro a la bitacora de

trabajo, incluyendo sus link de acceso en las colecciones digitales (jno queremos perderlos!).

Busca un objeto pesado y uno liviano Busca objetos donde puedas notar la huella de la mano con que fue hecha

0 mang bevcn, e onenid, n sk Lo beacuin 34 S [erpraa—.
rrreratsd Mol de Srgape
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Busca un objeto que podrias tener en tu casa

Busca un objeto con muchos detalles y otro simple o de superficie lisa

Actividad 2: Objetos y afectos

Duracién: 30 min.

Materiales:
o Links de acceso a colecciones digitales

Paso a paso:

a. ¢Qué objeto me atrae?
¢Qué objeto me disgusta?
¢Qué objeto me intriga?

~0o o000

1. Teinvitamos a compartir las imagenes encontradas durante el ejercicio anterior con tus companeros y
compafieras de grupo, observandolas para reflexionar en torno a las siguientes preguntas.

¢Cual de estos objetos crees que podrias hacer tG mismo y cual no?
¢Hay algln objeto de mi cotidiano que se parezca a estos o podrian cumplir funciones similares?
¢Qué objeto me parece inGtil para el mundo contemporéaneo?
g. ¢Hay algln objeto que podria solucionar un problema actual?
2. Cada estudiante elige una de las preguntas y agrega su respuesta a la bitacora de trabajo.
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Paso 2 . Mira y detente El objetivo de este paso es ejercer una mirada lenta e

inquisitiva sobre los objetos, a través del dibujo y la
+ Este paso se realiza de manera grupal, en modalidad descripcién como medios exploratorios, con el fin de

sincronica. descubrir detalles nuevos o no evidentes.
+ Tiempo estimado: 50 minutos

Actividad 1: Dibujar y describir objetos Materiales:
Duracién: 30 min. o Links de acceso a colecciones digitales
o Papel A4
o Lapices de colores o cualquier tipo de lapiz que

tengas en casa

Paso a paso:

1. Durante 10 minutos, cada estudiante se detiene en las imagenes de tres objetos encontrados durante el paso 1,
Curiosea. Observan con atencidn sus detalles y leen las fichas técnicas. Cada quien elige su favorito para
realizar los ejercicios que vienen a continuacion.

2. Hacen zoom del objeto elegido, recorriendo sus detalles. Toman 2 capturas de pantalla de detalles que les
parezcan especiales.

3. Dibujar es una manera de observar con atencién y detenerse. Con lapiz y papel, dibujan su objeto, incluyendo
la mayor cantidad de detalles posibles en 10 minutos.

4. Una vez terminado el dibujo, realizan una descripcion escrita del objeto, de un parrafo de extensién. Sugerimos
algunas preguntas guia:

a. ¢De qué color es?
b. ¢Como es su forma, tamario y peso?
c. ¢Qué imagenes, detalles o representaciones contiene?

5. iNo compartan ni suban aln el dibujo y descripcion a la bitacora! Queremos mantenerlas secretas para la
actividad que sigue.
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Actividad 2: Dibujar unrelato
Duracién: 20 min.

Materiales:

o Descripciones y dibujos de objetos realizadas en
la actividad anterior

) Papel A4

o Lapices de colores o cualquier tipo de lapiz que

tengas en casa

1.

2.
3.

Paso a paso:

Trabajaremos con las descripciones de objetos realizadas en la actividad anterior.

Por turnos, leen las descripciones a los deméas integrantes del grupo, sin mostrar imagenes.

Usando papel y lapices, los comparfieros y compafieras dibujan lo que imaginan de la descripcion, en un

ejercicio de escucha activa.

El tiempo de dibujo es la duracion de la descripcion. Cada vez que ésta termina, deben cambiar al siguiente

compafiero o compafiera, formando una composicién que combine los objetos de todos.

Al terminar, revelan los dibujos. ¢Hubo alguna similitud con aquellos realizados durante el ejercicio anterior?

Suben un registro de las descripciones y dibujos resultantes de este ejercicio y el anterior en la bitacora de

trabajo.

fuBe
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Paso 3: Imagina jJuguemos! 'Este paso tiene f:omo objetivo e>'<plorar maneras
no convencionales de aproximarnos a los objetos de

+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad colecciones digitales, utilizando la divagacién como medio

sincronica. para abrir caminos creativos.

+ Tiempo estimado: 40 minutos.
Para realizar los ejercicios que vienen a continuacién, te
invitamos a mirar nuevamente los objetos seleccionados
durante el paso 1, Curiosea. Elige un objeto que no hayas
utilizado para ejercicios anteriores e interrégalo a partir de
los juegos de imaginacién que sugerimos a continuacion.

Actividad 1: jPersonifiqguemos! Materiales:
Duracién: 10 min. o Tu cuerpo

Paso a paso:
1. ¢Cbmo se sentiria ser este objeto que elegi? Poniéndose de pie, cada estudiante imita con su cuerpo las

formas, movimientos e interacciones del objeto seleccionado.
2. Lasy los demas adivinan qué objeto es.
3. Toman una captura de pantalla representando los objetos actuados y la suben a la bitdcora compartida.

PR
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Actividad 2: La vida desde el objeto Materiales:
Duracién: 30 min. [} Bitdcora compartida

Paso a paso:

1. Juguemos a ficcionar. Poniéndonos en el lugar del objeto, escribiremos su biografia en primera persona,
incluyendo elementos de su ficha técnica que puedan crear un relato interesante e imaginando aquello que no
conocemos. Tendremos 20 minutos para escribir. Te sugerimos las siguientes preguntas guia:

a. ¢Como habra sido el objeto en su tiempo de creacion? ¢Se habré desgastado en alguna de sus partes
o sufrido algiin cambio de color?

b. ¢Coémo es el mundo visto desde su perspectiva? ¢Cuales habran sido sus sensaciones durante su
historia y vida Gtil?

c. ¢Cbébmo me imagino el contexto histérico de este objeto? ¢Con qué otros objetos o personas
interactGa y co6mo?

2. Por turnos, leen el relato en voz alta a sus comparieros y comparieras.

3. Suben sus relatos a la bitacora.
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1 am an enigma that invites discovery—a game, a riddle, a board. A way of shifting the namative
through the movernent granted 1o us,

My creator sought to represent bodies in the mast inert way possible: 1o shew us in a state of
eternal suspension, yel resting in the comfort of our basal position.

1 don't really know what it means 1o mave, because | have no legs of feet. The dead weight of my

‘Soy una silla construida con los mejores materiales y creo
que perdurasé en el |ie|npq en esta coleccidn protegida.
Me: hici die miad para ser parte
delmouhmodeIarulezmTengogrenmmMyPO”mas
de lo convencional, pues para la realeza no importa la
practicidad sing la elegancia y bos simbolos.

En mi respaldo |e'wo una pintura de imponentes momel\aa
de plata

hacen referencia mnedas ¥ riqueza. Me cubren
de guisantes y

calabazas, que simbolilan fertilidad,

parts pulls me downward and prevents me from ||

and onily feel
iy parts, hide some, remave others, bring them wgeme(

by anather: come, rearrange

Mi nombre es Kuan Yin, No soy la diosa de la compasidn,
pero si una figura de cerdmica que la representa. Me
hicieron en porcelana blanca, igual a mis hermanas,
quemadas en los homos de Dehua, China. En el taller se
queman todo tipo de figuras, pero noseiras somos las mds
populares. La verdad perdi la cuenta de mis afios. Una
cuando estd vieja ya no diferencia tanto entre un afio y el
ofro. Lo que gi me acuerdo mucho es del dia en que naci.
Tengo conciencia desde que me hicieron pasta y juntaron
la arcilla con ¢ agua. Cunta nostalgia me da recordar el
momento en que abrieron el molde y ahi estaba yo, lista
para ser bizcochada, Luego del hamo 1odo fue brillante y
lumningso. Me despedi de mis hermanas con la esperanza
de Insnlral ¥ llegar al mm de quienes me cbservan y
dueios y
duedias, y aunque en esia coleccion extrato of calor de los
hagares y la humiedad de los jasdines, no podria quejarme.

1 am an ocarina, known by different names depending on where | am found. | have the ability 1o
transform air into sound as it passes through the six holes on my back. My voice changes
according to my shape and the hollow space inside me. | am usually oval or round, like an inflated
pita bread. | am made of ceramic and decorated with many colors, shaped like a quirguincho, a
type of armadillo found in Chile. | am painted in earthy tones and have a leather cord to secure me
1o the person who plays me, so | won't fall. There are many others like me—sometimes we are
called “potato flutes™ or “yams,” named for our ovoid shape,

fuBe
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Paso 4:Indaga

+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad

sincroénica.

+ Tiempo estimado: 60 minutos

Después de realizar juegos de imaginacion, cada integrante
del grupo ha podido recorrer y familiarizarse con objetos
diversos. El objetivo de este paso es profundizar en torno a
un objeto en especifico, estudiando su contexto y
estableciendo relaciones con temas globales.

Para realizar las siguientes actividades sera necesario que
los y las integrantes del grupo seleccionen en conjunto el
objeto que les haya parecido méas interesante de los
revisados hasta el momento.

Actividad 1: De objetos particulares atemas | Materiales:

globales
Duraciéon: 30 min.

Paso a paso:

o Bitacora compartida.

A partir de las siguientes preguntas de reflexion, buscaran informacién sobre el objeto seleccionado, indagando en su
funcioén, simbolismo, historia y usos. Discuten de manera grupal los hallazgos y reflexiones.

Preguntas guia:

¢Qué técnicas y oficios fueron parte de la creacién de este objeto? ¢siguen vigentes, en uso?

¢Qué me dice este objeto sobre las personas que lo crearon?

¢Qué funcién simbdlica o histérica ha cumplido este objeto? ¢Es utilitario o ritual? ¢Representa poder o lujo?
¢COmo conecta este objeto con el cuerpo, la salud, el conocimiento o la muerte?

¢Qué relacion tiene este objeto con temas contingentes como economia, medio ambiente o sustentabilidad?
¢COmo conecta este objeto con la vida contemporanea?

FUNCION

Mueble disefiado para sentarse, a menudo forma parte de.
un juege de sala, Ademas de su funcidn utilitaria, Objete de
alto valor artistico. Los disefios tallades e incrustados
pueden tener un significado cultural o simbdélico.

ICONOGRAFIA

- El dizefio de dos monedas en e faldén frontal del sillén
simboliza |a riqueza.

- En ¢l respaldo hay ocho incrustaciones de nicar que
representan a las deidades taoistas conocidas coma Ocho
Inmortales.

- Guisantes y calabazas son simbolos de fertilidad y de la
continuidad del linaje familiar.

Actividad 2: Interrogar desde el objeto Materiales:

Duracion: 30 min.

Paso a paso:

o Bitadcora compartida.

1. ¢Cbébmo puedo utilizar este objeto como punto de partida para reflexionar sobre temas globales? El grupo
identifica tres temas relevantes relacionados con la humanidad y la vida cotidiana que hayan surgido en las

conversaciones que han tenido en torno al objeto.
2. Sintetizan los tres temas identificados transformandolos en preguntas abiertas.

fuBe
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3. Reflexionan sobre la calidad de las preguntas que surgieron:
a. ¢Esta pregunta permite reflexiones y procesos profundos?
b. ¢Esta pregunta propicia una mirada nueva sobre algin tema de interés social?
c. ¢Esta pregunta problematiza elementos pasados por alto en el cotidiano?
4. Después de reflexionar, definen las preguntas finales y las escriben en la bitdcora compartida.

¢Como se modifica el acto de sentarse dependiendo de
quiénes somos, dénde y para qué nos sentamos?

¢A qué tipo de silla tienen acceso las personas en mi
entorno cotidiano?

¢Puedo establecer una relacion entre sillay
representacion del lujo?
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Paso 5 . Relaciénate Este paso tiene como objetivo desarrollar un proyecto
: grupal para vincularse con el entorno a partir de preguntas

+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad surgidas de la indagacion del objeto estudiado.
sincrénica y asincrénica.
+ Tiempo estimado sincronico: 30 min. La modalidad y formato de la propuesta pueden ser

+ Tiempo estimado asincronico: 90 min. establecidos por su docente en base al objetivo establecido

para el curso y su correspondiente pauta de evaluacion.
Recomendamos que la modalidad de proyecto escogida sea
la misma para todos los grupos de trabajo.

Actividad 1: jDale tu! Materiales:
Duracién: 30 min. o Bitacora de trabajo compartida.

Paso a paso:

1. 1 Lasy los estudiantes idearan un proyecto grupal de vinculacién con el entorno a partir del objeto
seleccionado, tomando como punto de partida una de las preguntas desarrolladas durante el paso 5, Indaga.
Consideraran para ello los siguientes criterios:

a. ¢Hay elementos de mi entorno que pueda vincular con esta pregunta para el desarrollo de un
proyecto?
b. ¢Cémo puedo explorar posibles respuestas de manera sensible, reflexiva y situadas en mi contexto?

2. Una vez determinado su proyecto, se repartiran roles y tareas para comenzar a trabajar de manera asincrénica.

Proyectos sugeridos
A continuaciéon dejamos algunos formatos de proyectos sugeridos para explorar tu pregunta de investigacion.

1. Ensayo visual Observa los objetos de tu entorno, interrogandolos desde tu pregunta de investigacion.
Cada integrante del grupo respondera desde sus diferentes contextos, creando una galeria
conjunta de iméagenes. El ensayo visual puede ser realizado usando algunas de las técnicas
que utilizamos durante los pasos anteriores, ya sea dibujo, fotografia o personificacién con el
cuerpo.

2.Video entrevista Usa tu pregunta de investigacion para entrevistar a alguien de tu entorno cercano. Junto a
tus compafieros y companferas produciran un video de méaximo 10 minutos de duracién, con
la combinacién de entrevistas obtenidas por grupo.

3. Catastro Para responder a tu pregunta de investigacion, visita una coleccién o museo local y haz un
catastro de otros objetos que podrian responderla. ;Qué otras cosas se relacionan con el
objeto escogido, ya sea en su uso, funcién simbdlica, forma o materialidad? Presentan su
catastro a modo de ejercicio artistico, realizando una serie de estudios en fotografia, dibujo
o pintura. ¢§No hay museos en el lugar en que vives? Visita un supermercado o centro
comercial e interrégalo como harias con un archivo o coleccioén.

4. Publicaciéon o Si lo tuyo es la escritura, responde a tu pregunta de investigacion desde las palabras,

revista digital generando una publicacion digital con tus comparieros y compafieras. Esta publicaciéon
puede contener ensayos o ficcion, en base a textos elaborados por los y las integrantes del
grupo.

5. Podcast Responde a tu pregunta de investigacion realizando un podcast de conversacioén y reflexion

con tus compafieros y compafieras de grupo, con una duracion de 10 a 15 minutos.
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Paso 6: Reﬂexiona Llegamos final de/nl'Jestra reflexién a t.ravés de los objetos. El
objetivo de este Gltimo paso es reflexionar y decantar los
aprendizajes surgidos durante la colaboracién con otros
estudiantes, asi como también preparar posibles instancias
de socializacion del proyecto.

Esta sesioén estad pensada a modo de cierre y despedida del
grupo de trabajo, pero recomendamos realizarla a modo de
plenario con el curso completo, donde todos los grupos de
trabajo puedan compartir los proyectos realizados y
reflexionar en conjunto.

Actividad 1: ; Qué aprendi a través del objeto? | Materiales:
Duracion: 30 min. o Proyecto final terminado

) Bitacora de trabajo compartida.

Paso a paso:
1. Durante el Gltimo encuentro, el grupo de trabajo observa el resultado de su proyecto y reflexiona en torno a
hallazgos surgidos durante el proceso de trabajo.

2. Posterior a ello se realiza una conversacion de cierre, guiando la reflexién a través de las siguientes preguntas:
a. ¢Qué aprendi del objeto? ¢Qué aprendi a través del objeto?
b. ¢Qué temas locales surgieron en la reflexiéon en torno a este objeto?
c. ¢Qué temas globales surgieron en la reflexiéon en torno a este objeto?
d. ¢Qué otros temas nuevos se podrian explorar a partir de objetos?

“There was a question that seemed simple: is it a utilitarian object or a ritual one? The quick answer was “utilitarian”—
and it is—but why dismiss the idea of a ritual of sitting? Isn't sitting at a particular time on a favorite chair a ritual in
itself?”

Alli

“Inclui la observacién de sillas en mis recorridos diarios, lo que me hizo estar atenta a sus detalles. Noté que sus
formas eran poco interesantes, genéricas. Esto me hizo pensar que estamos alejados de los oficios en los objetos
utilitarios de nuestro cotidiano. ;:Cémo serian las sillas de mi casa si estuvieran intervenidas por mi con simbolos y
colores?”

Lau

“La silla es uno de los objetos méas variados y accesibles en el mundo, debido a que cubre una necesidad basica: el
reposo. Su materialidad, confeccién y proporciones reflejan un contexto econémico, social y de género. Eso nos
permite abrir preguntas clave, cémo ;dénde y para qué nos sentamos? y éa qué sillas tenemos acceso?”

Cristi

“This particular chair is defined by multiple elements that set it apart from others of its kind. The engraved figures on
its back, its delicate forms, and its distinctive colors and textures all carry meaning. A chair can speak to who someone
was, their life story, and their needs.”

Carla
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