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Sobre Thinking 
Through  Things

Hay objetos que duran y otros que perduran. Algunos fueron diseñados para atravesar 
el tiempo desde su materialidad, otros se han sostenido en la memoria colectiva por la 
forma en que han sido tocados, sentidos, transmitidos. A través de afectos, relatos o 
gestos de cuidado, ciertos objetos van sumando en ellos capas de sentido que los 
hacen relevantes más allá de su función original. Este proyecto propone seguir esas 
trayectorias y extenderlas hacia el presente, incorporando la mirada de quienes los 
usan, transforman o enseñan con ellos. En un contexto de educación internacional, las 
colecciones digitales permiten volver a mirar esos objetos que fueron hechos en 
tiempos y lugares específicos, con preguntas nuevas en realidades distintas y que 
inviten a los estudiantes a reconocerse y reflexionar sobre temas globales desde una 
perspectiva situada y afectiva.

Thinking Through Things es una metodología  desarrollada por Nube Lab para fomentar 
aprendizajes colaborativos entre estudiantes internacionales, a partir de objetos de 
colecciones digitales universitarias de la red U21. El proceso parte con dinámicas de 
exploración intuitiva y juegos de imaginación, para luego avanzar hacia preguntas 
críticas, trabajo grupal, vínculos con el entorno y reflexión pedagógica. El objetivo no es 
solo conocer un objeto, sino aprender con y  a través de él, desde la experiencia de 
estudiantes de distintas culturas, atravesando los lugares propios para generar 
conocimiento colectivo y global.

Esta metodología se recomienda especialmente para la aplicación en cursos COIL 
(Collaborative Online International Learning). El sitio contiene un toolkit para aplicar la 
metodología,  la bitácora del proceso creativo del equipo que lo diseñó, referencias 
metodológicas y documentos abiertos para su uso y adaptación.
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Orientaciones 
pedagógicas para 
aplicar Thinking 
Through Things

Thinking Through Things se compone de seis pasos para aproximarse a objetos de 
colecciones digitales, jugar, imaginar y reflexionar a partir de ellos:

Objetivo general
El objetivo general de la metodología es 
promover la colaboración a distancia 
entre estudiantes de distintos países, 
utilizando el aprendizaje basado en 
objetos de colecciones digitales y el 
pensamiento artístico, para reflexionar 
sobre temas globales y desarrollar 
empatía intercultural.

Aprendizajes esperados
Al término de la unidad, el o la estudiante:
1. Colabora a distancia con estudiantes 

internacionales a través de plataformas 
digitales.

2. Incorpora una metodología para 
aprender de manera creativa y 
divergente a través de objetos de 
colecciones digitales universitarias.

Actitudes
La principal actitud desarrollada por esta 
metodología es la empatía intercultural.

Habilidades
Las principales habilidades desarrolladas por 
esta metodología son la imaginación, 
creatividad y reflexividad.

Modalidad
Para el desarrollo de este curso se recomienda el trabajo en grupos de 4 personas, 
compuestas de dos duplas de estudiantes de universidades internacionales. Antes de 
comenzar, es necesario crear una bitácora de trabajo grupal y alojarla en una carpeta 
compartida (ver template disponible). Esta bitácora permitirá al docente visualizar y 
monitorear semanalmente los procesos de trabajo.
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Cronograma de trabajo grupal online sugerido
 Tiempo estimado total: 6,5 horas⏱︎

(5 h sincrónicas / 1,5 h asincrónicas)

N° Semana N° Sesión Actividad
Tiempo estimado
por actividad

Duración de la 
sesión

Modalidad

Semana 1 Sesión #A 0. Ice-breakers  30 min.⏱︎  90 min.⏱︎ Sincrónica

1. Curiosea  60 min.⏱︎

Semana 2 Sesión #B 2. Mira y detente  50 min.⏱︎  90 min.⏱︎ Sincrónica

3. Imagina  40 min.⏱︎

Semana 3 Sesión #C 4. Indaga  60 min.⏱︎  90 min.⏱︎ Sincrónica

5. Relaciónate  30 min.⏱︎

Semana 4 Trabajo remoto 5. Relaciónate  90 min.⏱︎  90 min.⏱︎ Asincrónica

Sesión #D 6. Reflexiona  30 min.⏱︎  30 min.⏱︎ Sincrónica
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Evaluación Cada paso de Thinking Through Things incluye actividades sugeridas, las que pueden 
ser modificadas por los y las docentes según las características de su contexto 
pedagógico y objetivos específicos de aprendizaje para la unidad. El Paso 4: Indaga, 
Paso 5: Relaciónate y Paso 6: Reflexiona están diseñados estratégicamente para poder 
incorporar esos objetivos y definir productos y resultados esperados de acuerdo a 
ellos.

Cada docente determina la manera de evaluar los aprendizajes esperados de esta 
metodología en base a los objetivos de aprendizaje de su curso y rúbricas propias. Sin 
embargo, sugerimos algunas consideraciones.

Productos a evaluar
● La bitácora de trabajo grupal permite monitorear y evaluar procesos de trabajo de 

manera semanal.
● La metodología considera el desarrollo de un proyecto final, que constituye una 

evaluación sumativa.
● La bitácora de trabajo también puede ser evaluada como un producto final.

A continuación dejamos las dimensiones de evaluación desarrolladas por Nube Lab, 
para considerar al momento de diseñar una rúbrica.
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Dimensiones de evaluación Nube Lab

Descripción Habilidades Indicadores de evaluación Preguntas guía para

A.
Saberes

Hace referencia al “saber qué”, es 
decir, aquellos contenidos teóricos o 
conceptuales presentes en la actividad
que se espera que el o la estudiante 
incorpore, conjugando saberes de 
otras disciplinas, de la vida cotidiana y 
de su contexto social.

Conocer, comprender, 
identificar, definir, 
describir, percibir.

●Conoce e identifica los 
contenidos teóricos y/o 
conceptuales de actividad

●Percibe la vinculación de 
los contenidos de la 
actividad con otras 
disciplinas y/o su entorno 
cotidiano/social

●¿Qué he aprendido hoy?
●¿Qué palabras, ideas, 

definiciones que no conocía,
ahora sí conozco?

●¿Cómo lo aprendido en el 
curso se relaciona con otras 
disciplinas? ¿Y con mi vida 
cotidiana?

B.
Haceres

Se refiere al “saber cómo”, es decir, la 
forma en que las y los estudiantes se 
aproximan material y corporalmente a 
la actividad. En esta dimensión prima la
experimentación, el aprender 
haciendo, el ensayo y error y la 
capacidad de adaptación.

Experimentar, ensayar, 
descubrir, realizar, 
construir, utilizar, 
explorar sensorialmente, 
transformar, manipular.

●Experimenta con 
materiales, técnicas y 
procedimientos 
propuestos por la 
actividad.

● Incorpora el aprendizaje de
su experimentación para 
hacer/construir/diseñar la 
actividad propuesta.

●¿Qué técnicas y 
procedimientos he 
aprendido con esta 
actividad?

●¿Qué materiales he 
conocido?

●¿Qué soy capaz de hacer 
ahora?

C.
Actitudes

Hace referencia al reconocimiento y 
práctica de las habilidades 
socioemocionales involucradas 
durante la actividad. Esta dimensión 
está integrada por 5 grandes 
habilidades: Regulación emocional, 
Colaboración, Apertura a la 

Optimismo, control 
emocional, tolerancia al 
estrés, empatía, 
confianza, cooperación, 
tolerancia, curiosidad, 
creatividad, sociabilidad, 
asertividad, energía, 

●Conoce e incorpora 
durante la actividad las 
habilidades 
socioemocionales 
promovidas.

●¿Qué habilidades 
socioemocionales 
identifiqué durante la 
actividad?

●¿Pude aplicar la habilidad 
socioemocional durante 
actividad?
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experiencia, Compromiso con otros y 
Desempeño en la tarea.

autocontrol, 
responsabilidad, 
persistencia.

●*¿Cómo puedo aplicar esta 
habilidad en mi escuela y 
entorno cotidiano?

D.
Exploración 
sensible

Está vinculado al pensamiento 
creativo, y la capacidad de imaginar 
nuevas maneras para hacer 
conexiones, resolver problemas y 
aproximarse a desafíos. Esta dimensión
se caracteriza por promover el 
pensamiento divergente y 
convergente, así como también, la 
apertura a las experiencias y 
colaboración con otros.

Diseñar, componer, 
optar, personalizar, crear,
identificar, proponer.

● Incorpora sus intereses o 
sello personal durante el 
proceso y creación de la 
actividad.

●Propone nuevas y 
diferentes ideas a partir de
los conceptos, materiales y
experiencias propiciadas 
por la actividad.

●¿Incluyo mis intereses en el 
desarrollo de la actividad, 
aportando un sello personal 
en el proceso?

●¿Logro generar nuevas ideas
a partir de elementos como 
conceptos, materiales y 
experiencias, durante la 
actividad?

●¿Pude incorporar mis 
intereses personales y mis 
nuevas ideas, en la creación 
de un resultado?

E.
Reflexión y 
proyección

Se refiere al pensamiento reflexivo 
(metacognición) y crítico capaz de 
evaluar y juzgar cuidadosamente 
opiniones, ideas y teorías para alcanzar
una posición competente y autónoma, 
que conecte los saberes, haceres y 
actitudes con la vida del estudiante.

Analizar, comparar, 
relacionar, conectar, 
interpretar, apreciar, 
reflexionar, comunicar, 
liderar.

●Opina y evalúa su propio 
trabajo y el de sus 
compañeros durante la 
actividad.

●Expresa con confianza y 
respeto sus ideas, 
comentarios y emociones 
durante la actividad.

●Relaciona los saberes, 
haceres y actitudes de la 
actividad con su vida 
cotidiana.

●¿Pude opinar y evaluar mi 
trabajo y el de mis pares 
durante la actividad?

●¿Expreso con confianza mis 
ideas y emociones, y 
demuestro respeto hacia las
de los y las demás?

●¿Relaciono y comparto lo 
que aprendo en la actividad 
con mi vida cotidiana?
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Orientaciones para
aplicar Thinking 
Through Things a 
un curso COIL

Collaborative Online International Learning (COIL) es una metodología que conecta a 
estudiantes y profesores de diferentes culturas para aprender, discutir y colaborar 
juntos a distancia. Es cada vez más usada como herramienta de trabajo virtual global, 
fomentando la interculturalidad e internacionalización en la sala de clases. Las 
actividades de Thinking Through Things fueron diseñadas en una modalidad compatible 
con COIL.

Para desarrollar un curso COIL, es necesario contactar a un docente de una universidad 
ubicada en otro país. Deberán coordinar y establecer en común:

● Objetivos pedagógicos interdisciplinares específicos para la unidad.
● Aprendizajes esperados.
● Modalidad de la colaboración entre estudiantes.
● Modalidad de evaluación, cronograma de evaluaciones y productos del curso.

En COIL cada docente evalúa a sus propios estudiantes de acuerdo a los parámetros y 
rúbricas correspondientes a su curso.

Cronograma sugerido para COIL

Semana Actividad Modalidad Evaluación

0
Coordinación pre-COIL entre docentes
Docentes de distintas universidades se reúnen estableciendo objetivos pedagógicos, 
modalidad de la colaboración entre estudiantes, productos del curso y evaluaciones.

Online, 
sincrónico

-

0

Preparación pre-COIL
Cada docente prepara a sus estudiantes estableciendo propósitos, expectativas y 
motivaciones para la colaboración COIL.

Presencial u
online, 
sincrónico.
45 min.

No

1

Introducción interdisciplinar
Ambos docentes y sus estudiantes realizan una sesión conjunta.
●Cada docente presenta un tema disciplinar relacionado con el objetivo del curso.
●Presentan web Thinking Through Things con toolkit online y objetivos de la 

colaboración, se resuelven dudas.
●Indican integrantes de grupos de trabajo internacional y presentan cronograma.

Online, 
sincrónico.
90 min.

No

2
Sesión 1: Trabajo en grupos
Paso 0: Ice-breakers
Paso 1: Curiosea

Online, 
sincrónico.
90 min.

Proceso
Bitácora de 
trabajo grupal

3
Sesión 2: Trabajo en grupos
Paso 2: Mira y detente
Paso 3: Imagina

Online, 
sincrónico.
90 min.

Proceso
Bitácora de 
trabajo grupal

4
Sesión 3: Trabajo en grupos
Paso 4: Indaga
Paso 5: Relaciónate

Online, 
sincrónico.
90 min.

Proceso
Bitácora de 
trabajo grupal

5
Trabajo asincrónico en proyecto
Paso 5: Relaciónate

Asincrónico.
90 min.

No

6

Sesión 4: Presentación de proyectos grupales
Paso 6: Reflexiona
Ambos docentes y sus estudiantes realizan una sesión conjunta de reflexión en torno a
proyectos y cierre del curso.

Online, 
sincrónico.
90 min.

Sumativa
Proyectos finales
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Paso 0: Ice-breakers
+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad 
sincrónica.
+ Tiempo estimado: 30 min.

Los Ice-breakers son dinámicas sencillas diseñadas para 
que los y las participantes puedan conocerse entre sí y 
desarrollar confianza previo al trabajo grupal.

A continuación sugerimos algunos Ice-breakers para realizar
durante la primera reunión online del grupo de trabajo, con 
el objetivo de conocerse de manera lúdica y aproximarse 
desde el cotidiano a la reflexión en torno a objetos.
Te invitamos a revisar las siguientes actividades y elegir una 
para realizar con tu grupo.

Actividad 1: Calcar un relato
Duración: 30 min.

Materiales:
● Un objeto que ya tienes.
● Mica A4 transparente
● Marcador permanente punta gruesa
● Papel A4 blanco

Paso a paso:
1. Cada integrante va a buscar un objeto que tenga en su casa.
2. Ubican una mica transparente sobre la pantalla del computador.
3. Por turnos, cada estudiante mostrará su objeto en la pantalla, mientras se presenta y relata su historia. Mientras 

escuchan, los demás usan marcadores para calcar secciones del objeto sobre la mica, teniendo como tiempo de 
dibujo el tiempo de duración del relato.

4. Cuando termina el relato presenta el siguiente compañero o compañera con su objeto correspondiente, 
repitiendo hasta formar una composición con los objetos de todos.

5. Al terminar enseñan los dibujos a sus compañeros y compañeras, ubicando una hoja de papel blanco tras la mica.
6. Suben un registro de sus dibujos en la bitácora de trabajo.
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Actividad 2: Preséntate a partir de objetos
Duración: 30 min.

Materiales:
● Un objeto que ya tienes.

Paso a paso:
1. A continuación sugerimos tres dinámicas de presentación y conversación a partir de objetos. Eligen uno de los

tres tópicos y presentan sus respuestas por turnos, para generar una conversación grupal.
a. Opción 1: Busca un objeto que tengas en tu casa y preséntate frente a tus compañeros y compañeras,

contando por qué es importante para ti.
b. Opción 2: ¿Qué objeto llevas siempre a todas partes? Preséntate a tus compañeros y compañeras 

enseñando tu objeto, para que te conozcan de una manera más personal.
c. Opción 3: Busca en tu casa un objeto que crees que las personas del otro país no tienen, y otro que 

crees que sí tienen y luego cuenta a tus compañeros y compañeras sobre ellos.
2. Suben un registro de sus respuestas en la bitácora de trabajo.
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Paso 1: Curiosea
+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad 
sincrónica.
+ Tiempo estimado: 60 min.

El objetivo de este paso es aproximarse a las colecciones 
digitales desde la intuición, el sentir y estar presente.

Para elegir un objeto de trabajo, es necesario en primer lugar
familiarizarse con el universo disponible en las colecciones 
digitales. En los siguientes ejercicios te invitamos a revisar y 
“trajinar” las colecciones sugeridas con una mirada curiosa y
desprejuiciada. Una vez que conozcas el contexto general, 
elige objetos que llamen tu atención o a los que puedas 
aproximarte afectivamente.

Actividad 1: Trajinar colecciones digitales
Duración: 30 min.

Materiales:
● Links de acceso a colecciones digitales

Paso a paso:
1. 1. Les invitamos a recorrer las colecciones digitales con calma y curiosidad activa, intentando no quedarse con 

lo primero que encuentran. A continuación, presentamos algunas premisas para buscar objetos en las 
colecciones. Cada integrante seguirá dos premisas de búsqueda:

a. Estudiante 1
i. Busca dos objetos donde puedas notar la huella de la mano con que fue hecha.
ii. Busca objetos de tres épocas distintas.

b. Estudiante 2
i. Busca dos objetos de materialidades diferentes entre sí.
ii. Busca un objeto pesado y otro liviano.

c. Estudiante 3
i. Busca un objeto con muchos detalles y otro simple o de superficie lisa.
ii. Busca un objeto zoomorfo y otro antropomorfo.

d. Estudiante 4
i. Busca un objeto que podrías tener en tu casa y otro que no.
ii. Busca un objeto hueco y otro sólido.

2. Cada estudiante selecciona 2 a 3 imágenes para responder a las premisas y sube un registro a la bitácora de 
trabajo, incluyendo sus link de acceso en las colecciones digitales (¡no queremos perderlos!).
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Actividad 2: Objetos y afectos
Duración: 30 min.

Materiales:
● Links de acceso a colecciones digitales

Paso a paso:
1. Te invitamos a compartir las imágenes encontradas durante el ejercicio anterior con tus compañeros y 

compañeras de grupo, observándolas para reflexionar en torno a las siguientes preguntas.
a. ¿Qué objeto me atrae?
b. ¿Qué objeto me disgusta?
c. ¿Qué objeto me intriga?
d. ¿Cuál de estos objetos crees que podrías hacer tú mismo y cuál no?
e. ¿Hay algún objeto de mi cotidiano que se parezca a estos o podrían cumplir funciones similares?
f. ¿Qué objeto me parece inútil para el mundo contemporáneo?
g. ¿Hay algún objeto que podría solucionar un problema actual?

2. Cada estudiante elige una de las preguntas y agrega su respuesta a la bitácora de trabajo.
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Paso 2: Mira y detente
+ Este paso se realiza de manera grupal, en modalidad 
sincrónica.
+ Tiempo estimado: 50 minutos

El objetivo de este paso es ejercer una mirada lenta e 
inquisitiva sobre los objetos, a través del dibujo y la 
descripción como medios exploratorios, con el fin de 
descubrir detalles nuevos o no evidentes.

Actividad 1: Dibujar y describir objetos
Duración: 30 min.

Materiales:
● Links de acceso a colecciones digitales
● Papel A4
● Lápices de colores o cualquier tipo de lápiz que 

tengas en casa

Paso a paso:
1. Durante 10 minutos, cada estudiante se detiene en las imágenes de tres objetos encontrados durante el paso 1,

Curiosea. Observan con atención sus detalles y leen las fichas técnicas. Cada quien elige su favorito para 
realizar los ejercicios que vienen a continuación.

2. Hacen zoom del objeto elegido, recorriendo sus detalles. Toman 2 capturas de pantalla de detalles que les 
parezcan especiales.

3. Dibujar es una manera de observar con atención y detenerse. Con lápiz y papel, dibujan su objeto, incluyendo 
la mayor cantidad de detalles posibles en 10 minutos.

4. Una vez terminado el dibujo, realizan una descripción escrita del objeto, de un párrafo de extensión. Sugerimos 
algunas preguntas guía:

a. ¿De qué color es?
b. ¿Cómo es su forma, tamaño y peso?
c. ¿Qué imágenes, detalles o representaciones contiene?

5. ¡No compartan ni suban aún el dibujo y descripción a la bitácora! Queremos mantenerlas secretas para la 
actividad que sigue.
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Actividad 2: Dibujar un relato
Duración: 20 min.

Materiales:
● Descripciones y dibujos de objetos realizadas en 

la actividad anterior
● Papel A4
● Lápices de colores o cualquier tipo de lápiz que 

tengas en casa

Paso a paso:
1. Trabajaremos con las descripciones de objetos realizadas en la actividad anterior.
2. Por turnos, leen las descripciones a los demás integrantes del grupo, sin mostrar imágenes.
3. Usando papel y lápices, los compañeros y compañeras dibujan lo que imaginan de la descripción, en un 

ejercicio de escucha activa.
4. El tiempo de dibujo es la duración de la descripción. Cada vez que ésta termina, deben cambiar al siguiente 

compañero o compañera, formando una composición que combine los objetos de todos.
5. Al terminar, revelan los dibujos. ¿Hubo alguna similitud con aquellos realizados durante el ejercicio anterior?
6. Suben un registro de las descripciones y dibujos resultantes de este ejercicio y el anterior en la bitácora de 

trabajo.
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Paso 3: Imagina
+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad 
sincrónica.
+ Tiempo estimado: 40 minutos.

¡Juguemos! Este paso tiene como objetivo explorar maneras
no convencionales de aproximarnos a los objetos de 
colecciones digitales, utilizando la divagación como medio 
para abrir caminos creativos.

Para realizar los ejercicios que vienen a continuación, te 
invitamos a mirar nuevamente los objetos seleccionados 
durante el paso 1, Curiosea. Elige un objeto que no hayas 
utilizado para ejercicios anteriores e interrógalo a partir de 
los juegos de imaginación que sugerimos a continuación.

Actividad 1: ¡Personifiquemos!
Duración: 10 min.

Materiales:
● Tu cuerpo

Paso a paso:
1. ¿Cómo se sentiría ser este objeto que elegí? Poniéndose de pie, cada estudiante imita con su cuerpo las 

formas, movimientos e interacciones del objeto seleccionado.
2. Las y los demás adivinan qué objeto es.
3. Toman una captura de pantalla representando los objetos actuados y la suben a la bitácora compartida.
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Actividad 2: La vida desde el objeto
Duración: 30 min.

Materiales:
● Bitácora compartida

Paso a paso:
1. Juguemos a ficcionar. Poniéndonos en el lugar del objeto, escribiremos su biografía en primera persona, 

incluyendo elementos de su ficha técnica que puedan crear un relato interesante e imaginando aquello que no
conocemos. Tendremos 20 minutos para escribir. Te sugerimos las siguientes preguntas guía:

a. ¿Cómo habrá sido el objeto en su tiempo de creación? ¿Se habrá desgastado en alguna de sus partes 
o sufrido algún cambio de color?

b. ¿Cómo es el mundo visto desde su perspectiva? ¿Cuáles habrán sido sus sensaciones durante su 
historia y vida útil?

c. ¿Cómo me imagino el contexto histórico de este objeto? ¿Con qué otros objetos o personas 
interactúa y cómo?

2. Por turnos, leen el relato en voz alta a sus compañeros y compañeras.
3. Suben sus relatos a la bitácora.
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Paso 4: Indaga
+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad 
sincrónica.
+ Tiempo estimado: 60 minutos

Después de realizar juegos de imaginación, cada integrante 
del grupo ha podido recorrer y familiarizarse con objetos 
diversos. El objetivo de este paso es profundizar en torno a 
un objeto en específico, estudiando su contexto y 
estableciendo relaciones con temas globales.

Para realizar las siguientes actividades será necesario que 
los y las integrantes del grupo seleccionen en conjunto el 
objeto que les haya parecido más interesante de los 
revisados hasta el momento.

Actividad 1 : De objetos particulares a temas 
globales
Duración: 30 min.

Materiales:
● Bitácora compartida.

Paso a paso:
A partir de las siguientes preguntas de reflexión, buscarán información sobre el objeto seleccionado, indagando en su 
función, simbolismo, historia y usos. Discuten de manera grupal los hallazgos y reflexiones.
Preguntas guía:

● ¿Qué técnicas y oficios fueron parte de la creación de este objeto? ¿siguen vigentes, en uso?
● ¿Qué me dice este objeto sobre las personas que lo crearon?
● ¿Qué función simbólica o histórica ha cumplido este objeto? ¿Es utilitario o ritual? ¿Representa poder o lujo?
● ¿Cómo conecta este objeto con el cuerpo, la salud, el conocimiento o la muerte?
● ¿Qué relación tiene este objeto con temas contingentes como economía, medio ambiente o sustentabilidad?
● ¿Cómo conecta este objeto con la vida contemporánea?

Actividad 2: Interrogar desde el objeto
Duración: 30 min.

Materiales:
● Bitácora compartida.

Paso a paso:
1. ¿Cómo puedo utilizar este objeto como punto de partida para reflexionar sobre temas globales? El grupo 

identifica tres temas relevantes relacionados con la humanidad y la vida cotidiana que hayan surgido en las 
conversaciones que han tenido en torno al objeto.

2. Sintetizan los tres temas identificados transformándolos en preguntas abiertas.
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3. Reflexionan sobre la calidad de las preguntas que surgieron:
a. ¿Esta pregunta permite reflexiones y procesos profundos?
b. ¿Esta pregunta propicia una mirada nueva sobre algún tema de interés social?
c. ¿Esta pregunta problematiza elementos pasados por alto en el cotidiano?

4. Después de reflexionar, definen las preguntas finales y las escriben en la bitácora compartida.
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Paso 5: Relaciónate
+ Este paso se realiza de manera grupal en modalidad 
sincrónica y asincrónica.
+ Tiempo estimado sincrónico: 30 min.
+ Tiempo estimado asincrónico: 90 min.

Este paso tiene como objetivo desarrollar un proyecto 
grupal para vincularse con el entorno a partir de preguntas 
surgidas de la indagación del objeto estudiado.

La modalidad y formato de la propuesta pueden ser 
establecidos por su docente en base al objetivo establecido
para el curso y su correspondiente pauta de evaluación. 
Recomendamos que la modalidad de proyecto escogida sea
la misma para todos los grupos de trabajo.

Actividad 1: ¡Dale tú!
Duración: 30 min.

Materiales:
● Bitácora de trabajo compartida.

Paso a paso:
1. 1. Las y los estudiantes idearán un proyecto grupal de vinculación con el entorno a partir del objeto 

seleccionado, tomando como punto de partida una de las preguntas desarrolladas durante el paso 5, Indaga. 
Considerarán para ello los siguientes criterios:

a. ¿Hay elementos de mi entorno que pueda vincular con esta pregunta para el desarrollo de un 
proyecto?

b. ¿Cómo puedo explorar posibles respuestas de manera sensible, reflexiva y situadas en mi contexto?
2. Una vez determinado su proyecto, se repartirán roles y tareas para comenzar a trabajar de manera asincrónica.

Proyectos sugeridos
A continuación dejamos algunos formatos de proyectos sugeridos para explorar tu pregunta de investigación.

1. Ensayo visual Observa los objetos de tu entorno, interrogándolos desde tu pregunta de investigación. 
Cada integrante del grupo responderá desde sus diferentes contextos, creando una galería 
conjunta de imágenes. El ensayo visual puede ser realizado usando algunas de las técnicas 
que utilizamos durante los pasos anteriores, ya sea dibujo, fotografía o personificación con el
cuerpo.

2. Video entrevista Usa tu pregunta de investigación para entrevistar a alguien de tu entorno cercano. Junto a 
tus compañeros y compañeras producirán un video de máximo 10 minutos de duración, con 
la combinación de entrevistas obtenidas por grupo.

3. Catastro Para responder a tu pregunta de investigación, visita una colección o museo local y haz un 
catastro de otros objetos que podrían responderla. ¿Qué otras cosas se relacionan con el 
objeto escogido, ya sea en su uso, función simbólica, forma o materialidad? Presentan su 
catastro a modo de ejercicio artístico, realizando una serie de estudios en fotografía, dibujo 
o pintura. ¿No hay museos en el lugar en que vives? Visita un supermercado o centro 
comercial e interrógalo como harías con un archivo o colección.

4. Publicación o 
revista digital

Si lo tuyo es la escritura, responde a tu pregunta de investigación desde las palabras, 
generando una publicación digital con tus compañeros y compañeras. Esta publicación 
puede contener ensayos o ficción, en base a textos elaborados por los y las integrantes del 
grupo.

5. Podcast Responde a tu pregunta de investigación realizando un podcast de conversación y reflexión 
con tus compañeros y compañeras de grupo, con una duración de 10 a 15 minutos.
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Paso 6: Reflexiona Llegamos final de nuestra reflexión a través de los objetos. El
objetivo de este último paso es reflexionar y decantar los 
aprendizajes surgidos durante la colaboración con otros 
estudiantes, así como también preparar posibles instancias 
de socialización del proyecto.

Esta sesión está pensada a modo de cierre y despedida del 
grupo de trabajo, pero recomendamos realizarla a modo de 
plenario con el curso completo, donde todos los grupos de 
trabajo puedan compartir los proyectos realizados y 
reflexionar en conjunto.

Actividad 1: ¿Qué aprendí a través del objeto?
Duración: 30 min.

Materiales:
● Proyecto final terminado
● Bitácora de trabajo compartida.

Paso a paso:
1. Durante el último encuentro, el grupo de trabajo observa el resultado de su proyecto y reflexiona en torno a 

hallazgos surgidos durante el proceso de trabajo.
2. Posterior a ello se realiza una conversación de cierre, guiando la reflexión a través de las siguientes preguntas:

a. ¿Qué aprendí del objeto? ¿Qué aprendí a través del objeto?
b. ¿Qué temas locales surgieron en la reflexión en torno a este objeto?
c. ¿Qué temas globales surgieron en la reflexión en torno a este objeto?
d. ¿Qué otros temas nuevos se podrían explorar a partir de objetos?

“There was a question that seemed simple: is it a utilitarian object or a ritual one? The quick answer was “utilitarian”—
and it is—but why dismiss the idea of a ritual of sitting? Isn’t sitting at a particular time on a favorite chair a ritual in 
itself?”
Alli

“Incluí la observación de sillas en mis recorridos diarios, lo que me hizo estar atenta a sus detalles. Noté que sus 
formas eran poco interesantes, genéricas. Esto me hizo pensar que estamos alejados de los oficios en los objetos 
utilitarios de nuestro cotidiano. ¿Cómo serían las sillas de mi casa si estuvieran intervenidas por mí con símbolos y 
colores?”
Lau

“La silla es uno de los objetos más variados y accesibles en el mundo, debido a que cubre una necesidad básica: el 
reposo. Su materialidad, confección y proporciones reflejan un contexto económico, social y de género. Eso nos 
permite abrir preguntas clave, cómo ¿dónde y para qué nos sentamos? y ¿a qué sillas tenemos acceso?”
Cristi

“This particular chair is defined by multiple elements that set it apart from others of its kind. The engraved figures on 
its back, its delicate forms, and its distinctive colors and textures all carry meaning. A chair can speak to who someone
was, their life story, and their needs.”
Carla
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