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Thinking Through Things es una 
metodología  desarrollada por Nube Lab 
para fomentar aprendizajes colaborativos 
entre estudiantes internacionales, a partir 
de objetos de colecciones digitales 
universitarias de la red U21. 

El proceso parte con dinámicas de 
exploración intuitiva y juegos de 
imaginación, para luego avanzar hacia 
preguntas críticas, trabajo grupal, vínculos 
con el entorno y reflexión pedagógica. 

Thinking 
Through 
Things
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Al aprender a través de objetos de 
colecciones digitales, recuerda siempre 
aproximarte a ellos con una actitud de 
respeto. Cada objeto tiene una historia y 
un valor que otras personas han querido 
resguardar y proteger a través de la 
creación de colecciones. Recuerda que ese 
valor puede no ser evidente, y que aquello 
que te puede parecer simple o 
insignificante a primera vista, puede tener 
un valor simbólico, sagrado o histórico 
para alguien de otra cultura. 

El respeto, la apertura y la curiosidad son 
actitudes fundamentales para aprender de 
objetos y desarrollar empatía intercultural. 

Lineamientos 
éticos
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Usa esta bitácora para completar los pasos de 
Thinking Through Things junto a los integrantes de tu 
grupo. Será una manera de visualizar y compartir su 
proceso de trabajo entre ustedes y con su docente. 

Las actividades que componen Thinking Through 
Things están diseñadas para realizarse en grupos de 
a 4 personas. Si tu grupo tiene un número diferente 
de integrantes, edita esta bitácora para incluir el 
número que corresponda.
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Integrantes: 
Escribe el nombre de todos 
los integrantes del grupo

1. Integrante 1
2. Integrante 2
3. Integrante 3
4. Integrante 4
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Paso 0: 
Ice-breakers
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Actividad 1: Calcar un relato

Imagen estudiante 1 Imagen estudiante 2 

Imagen estudiante 3 Imagen estudiante 4 

Nombre del estudiante: Nombre del estudiante:

Nombre del estudiante: Nombre del estudiante:
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Actividad 2: Preséntate a partir de objetos

Escribe tu respuesta aquí…Nombre del 
estudiante:

Escribe tu respuesta aquí…Nombre del 
estudiante:

Escribe tu respuesta aquí…Nombre del 
estudiante:

Escribe tu respuesta aquí…Nombre del 
estudiante:
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Paso 1: 
Curiosea
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Actividad 1: Trajinar colecciones digitales Nombre del estudiante:

Busca dos objetos donde puedas notar la huella de la mano con que 
fue hecha:

Busca objetos de tres épocas distintas:

Link a objeto: Link a objeto:
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Actividad 1: Trajinar colecciones digitales Nombre del estudiante:

Busca dos objetos de materialidades diferentes entre sí: Busca un objeto pesado y otro liviano:

Link a objeto: Link a objeto:



12

Actividad 1: Trajinar colecciones digitales Nombre del estudiante:

Busca un objeto con muchos detalles y otro simple o de superficie 
lisa:

Busca un objeto zoomorfo y otro antropomorfo:

Link a objeto: Link a objeto:
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Actividad 1: Trajinar colecciones digitales Nombre del estudiante:

Busca un objeto que podrías tener en tu casa y otro que no: Busca un objeto hueco y otro sólido:

Link a objeto: Link a objeto:
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Actividad 2: Objetos y afectos

Nombre estudiante:

Pregunta:

Respuesta
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Actividad 2: Objetos y afectos

Nombre estudiante:

Pregunta:

Respuesta
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Actividad 2: Objetos y afectos

Nombre estudiante:

Pregunta:

Respuesta
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Actividad 2: Objetos y afectos

Nombre estudiante:

Pregunta:

Respuesta
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Paso 2: 
Mira y detente
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Actividad 1: Dibujar y describir objetos

Nombre estudiante:

Zoom:

Descripción:

Dibujo:

Link al objeto:



20

Actividad 1: Dibujar y describir objetos

Nombre estudiante:

Zoom:

Descripción:

Dibujo:

Link al objeto:
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Actividad 1: Dibujar y describir objetos

Nombre estudiante:

Zoom:

Descripción:

Dibujo:

Link al objeto:
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Actividad 1: Dibujar y describir objetos

Nombre estudiante:

Zoom:

Descripción:

Dibujo:

Link al objeto:
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Actividad 2: Dibujar un relato

Imagen estudiante 1 Imagen estudiante 2 

Imagen estudiante 3 Imagen estudiante 4 

Nombre del estudiante: Nombre del estudiante:

Nombre del estudiante: Nombre del estudiante:
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Paso 3: 
Imagina
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Actividad 1: ¡Personifiquemos!

Imagen estudiante 1 Imagen estudiante 2 

Imagen estudiante 3 Imagen estudiante 4 

Nombre del estudiante: Nombre del estudiante:

Nombre del estudiante: Nombre del estudiante:
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Actividad 1: La vida desde el objeto

Nombre estudiante:

Imagen: Biografía:

Link al objeto:
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Actividad 1: La vida desde el objeto

Nombre estudiante:

Imagen: Biografía:

Link al objeto:
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Actividad 1: La vida desde el objeto

Nombre estudiante:

Imagen: Biografía:

Link al objeto:
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Actividad 1: La vida desde el objeto

Nombre estudiante:

Imagen: Biografía:

Link al objeto:
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Paso 4: 
Indaga
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Actividad 1: De objetos particulares a temas globales

Imagen: Comentarios:

Link al objeto:
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Actividad 2: Interrogar desde el objeto

Pregunta 1:

Pregunta 2:

Pregunta 3:
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Paso 5: 
Relaciónate
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Actividad 1: ¡Dale tú!
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Paso 6: 
Reflexiona
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Actividad 1:  ¿Qué aprendí a través del objeto?

Agrega aquí imágenes, videos o textos del proyecto resultante, o un link de visualización. Agrega láminas de ser necesario.
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Actividad 1:  ¿Qué aprendí a través del objeto?

Nombre del estudiante:
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Actividad 1:  ¿Qué aprendí a través del objeto?

Nombre del estudiante:
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Actividad 1:  ¿Qué aprendí a través del objeto?

Nombre del estudiante:
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Actividad 1:  ¿Qué aprendí a través del objeto?

Nombre del estudiante:



Fundación Nube Lab www.nubelab.cl
RRSS: @nubelab.cl / 

hola@nubelab.cl
Parque Padre Hurtado La Reina, 

Santiago de Chile.

http://www.nubelab.cl/
http://nubelab.cl/
mailto:hola@nubelab.cl
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